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INTRODUCCION 

SIGEE 



Hasta hace poco la Informbtica era una Ciencia 

para iniciados, y las primeras Computadoras eran 

Maquinas que servian para realizar calcules a gran 

velocidad y que, con su aspecto imponente, rodeadas de 

hombres con bata blanca, estaban reservadas solamente a 

los mbs importantes centros industriales de 

investigación. Hoy dia las Computadoras forman parte 

de nuestra vida y de nuestra cultura; las Computadoras 

se encuentran en las Universidades. en las FAbricas y 

Oficinas, desempeñan un importantisimo papel en las 

telecomunicaciones, conducen trenes y pilotean aviones. 

realizan las funciones de bibliotecarios . archivadores. 

tra ductores. etc. 

Nos hallamos. pues, en el umbral de una nueva era 

en la cual las Computadoras, hasta ahora privilegio de 

unos pocos especialistas, 

el mundo. 

estan a disposicion de todo 

Usar una Computadora significa .. 

hablar su lenguaje, estar en condiciones 

sin 

de 

embargo, 

hacerle 

preguntas , de plantear las cuestiones de la manera mAs 

correcta y c ompre nder las respuestas. 
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Tener la Oportunidad de introducir una(s) 

Computadora(s) en una Universidad o en algun Instituto, 

es dar un gran avance que veneficiara tanto a los 

Alumnos, Maestros, como a la misma Institucion, ahora 

bien, si se le integran Sistemas Computacionales de 

Administración como son los de Nómina, Presupuesto, 

Contabilidad. etc. reduciria horas de trabajo-hombre 

que a su vez implican gastos y tiempo. 

Asi como estos Sistemas ya mencionados, pudiesemos 

hablar de un Sistema Computacional capaz de llevar a 

cabo la elaboracibn y evaluacion de Exbmenes y/o 

Tareas, el cual ayudara al Maestro al momento de 

realizar un Examen sobre algun tema deseado. El uso de 

un Sistema Computacional de este tipo le llevara una 

perfecta organizacion de Problemas aplicables a 

Examenes, 

Examenes. 

asi como tambien un perfecto control de 

Todo esto mencionado tambien reduce el 

tiempo que le dedica el Maestro en buscar y preparar 

Problemas que se adecuen a lo que se pretene evaluar. 

2 



OB~IET/\10 
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OBJETIVO GENERAL 

Tener un Sistema confiable y seguro que facilite 

al Maestro el poder llevar a cabo la Elaboración y 

Evaluacibn de Ex~menes y Tareas, para asi tener un 

mejor control sobre los temas que se estan evaluando. 

El Sistema esta enfocado para uso general, sobre todo 

para ayuda al Maestro y a un mejor cumplimiento de los 

Objetivos del plan de estudios asi como la 

modernizacibn de la educacibn para los estudiantes. 
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OBJETIVOS PARTICULARES . 

Descripción de la Situación Actual del Instituto. 

Creación del Banco de Exémenes de acuerdo a 

- Materia. 

- Objetivo del Pl~n de Estudio. 

- Grado de Complejidad del Problema. 

Obtención de diferentes tipos de Exbmenes con opción de 

probarlo en pantalla para medir su grado de Complejidad. 

Obtención de Tareas de acuerdo a los Objetivos de la 

Materia. 

Obtención de CatAlogas Materias. 

- Objetivos . 

- Actividades. 

- Problemas. 

Dos formas de llevar a cabo la evaluacion de los Examenes 

Por Pantalla. 

- Por Impresora. ( forma de reporte ) . 
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SISTEMA GENERADOR Y EVALUADOR DE EXAMENES 

OBJETIVO: 

- AYUDAR AL MAESTRO EL PODER LLEV\R A GA.BO 

LA ELABORACION DE EXAMEN ES Y /0 TAREAS. 

- TENER UNA MEJOR ORGANIZACION DE LOS PROS. 

BENEFICIARIO: 

- INSTI1UTO F RANGO MEXICANO. 

/ 
/ 



ANALISIS 

S/GEE 



- Situacion Actual 

El Instituto Franco Mexicano recibe de la 

Secretaria de Educacion Publica los Planes de trabajo 

de las Materias los cuales deben de ser cubiertos en un 

periodo de un año escolar. 

El Instituto divide los Objetivos de los Planes de 

trabajo para ser cubiertos en un total de 16 b 17 

quincenas, dependiendo del numero de semanas con las 

que se cuente el periodo escolar. 

Actualmente en el Instituto , un grado escolar 

cuenta con tres grupos, es decir, existen los grupos A, 

B, y C para un grado escolar. Se tiene un maestro de 

planta por cada grupo, o sea, tres maestros por grado. 

Supongamos que sexto año de primaria tiene un 

total de 12 materias y estas son divididas entre los 

maestros del grado, lo cual nos dice, que cada maestro 

se encarga de 4 materias. El maestro tiene como 

responsabilidad cubrir el Plan de trabajo de la 

materia, asi como preparar los exbmenes, tareas y 

actividades. 
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La forma de llevar a cabo la elaborbci6n de un 

Examen es la siguiente : El maestro selecciona los 

Problemas a incluir en dicho examen, ya sea que se base 

en un libro de texto, o bien, los cree el mismo. Una 

vez seleccionados los Problemas para cubrir los 

Objetivos de acuerdo al Plan de trabajo establecido en 

un principio, estos son revisados por el Subdirector 

del Instituto para darles el visto bueno, y 

posteriormente mandarlos mimeografiar para generar las 

copias que el maestro desee. 
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- Requérimientos de Informacion 

El Instituto Franco M~xicano requiere de un Sistema 

Gener~dor de Exbmenes el cual ayude al Maestro el poder 

llevar a cabo la elaboración de exAmenes de acuerdo a 

una materia determinada. 

El Sistema le ayudar& a organiza r la información; 

esto es, el maestro primeramc:-nte r.atalogara el 

Probl~oma, seleccionarb a que materia, objetivo y 

compl~j\Jad pertenece asi como el valor del mismo, y el 

Sistema llevarA la organización de los mismos. 

Tambi¿n se desea estar actualizando la informaci6n 

contenida, lo cual nos dice que el Sistema debera 

poseer todo tipo de actualizacibn 

Altas - Bajas - Modificaciones - Consultas a 

- Materias. 

- Objetivos. 

- Actividades. 

- Problemas. 

- Examenes. 
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Por otra parte, deberb de generar l os Catblogos de 

- Materias. 

- Objetivos. 

- Actividades. 

-Problemas Mat./Obj./Com. 

- Problemas Mat./Obj. 

- Problemas Mat. 

El Sistema deberé de generar Exémenes de acuerdo a 

- Materia. 

- Objetivo. 

- Complejidad de los Problemas. 

Tendrá dos formas de evaluar un Examen 

- Por Pantalla. 

- Por Impresora. 

Generar el Examen del Maest.ro y .. n.. copias del . 

Examen del alumno . 

Generar la Tarea del Maestro y "n" copias de la 

Tarea del alumno. 
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- Selección de la Base de Datos. 

El Sistema Generador y Evaluador de ExAmenes estA 

desarrollado en FoxBASE+, veamos algunas comparaciones 

con otras Bases de Datos de tipo relacional y algunos 

conceptos de importancia. 

* Comparación en Velocidad. 

dB III+ Clipper Q.Silver 

Fox es 5.9 3 . 2 1 4 . 3 1 m a S r ap id O 

* Comparacion en Consumo de Disco. 

Tomemos como base al Sistema Generador de Examenes 

El SIGEE interpretado consume 200,954 bytes -> 196 Kb 

El SIGEE compilado consume 118,525 bytes -> 116 Kb 

Se obtiene una ganancia de 82,429 bytes -7 80 Kb 

Conceptos de Importancia. 

Definicibn de Base de Datos. ( James Martín ) 

La Base de Datos puede definirse como una 

coleccion de Datos interrelacionados almacenados en 

conjunto sin redundancias perjudiciales o innecesarias; 

su ·final idad es la de servi r a una aplicacion o mas, de 

la mejor manera posible; los datos se almacenan de modo 

que resulten independientes de los programas que los 

usan. 
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Estructura de Datos. 

FoxBASE utiliza el modelo Relacional los Datos 

son representados en tablas de dos dimensiones 

compuestas por renglones y columnas. El Modelo 

Relacional fue desarrollado por E.F. CODD trabajando en 

IBM y se publico por primera vez en 1976. 

En el mundo de las Bases de Datos Relacionales, 

una tabla bi-dimensional es conocida como una relacibn, 

y las operaciones sobre estas tablas pueden ser 

descritas con precisión matem~tica. 

Hay dos tipos de Datos Estructurados en FoxBASE. 

- Archivos de Datos. 

- Archivos de Indices. 

La Estructura del Archivo de Datos. 

El Archivo de Datos puede verse como una tabla 

bi-dimensional con las siguientes propiedades : 

1 ) Todos los contenidos de una columna son del mismo 

tipo de datos; esto es, el Archivo de datos es 

homog6neo por columna. Una columna es un campo. 

2 ) Cada campo tiene que tener un nombre distinto . No 

se permiten nombres de campos repetidos en un mismo 

Archivo de Base de Datos. 
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3 ) Cada renglón es un registro y tiene un nómero 

asociado . El númer o de registro es asignado en 

r elación con la posición del registro en el archivo. 

Una Vista Conceptual de Archivo de Datos en FoxBASE . 

Reg. 1 

Reg. 2 

Reg. 3 

Reg . 4 

CAMPO 1 

MATERIA 

CAMPO 2 CAMPO 3 CAMPO 4 

OBJETIVO COMPLEJIDAD CLAVE 
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Indexamiento. 

Uno de los aspectos importantes de cualquier 

Sistema de Base de Datos es la habilidad de encontrar 

rbpidamente un dato especifico dentro de muchos de 

est.os. Hay varias formas de localizar un dato 

especifico en un archivo. El m~s obvio es buscar 

secuencialmente desde el principio al final del 

archivo. Esto trabaja bien con archivos pequeños, pero 

puede ser muy l ento si el archivo es grande. Buscar un 

indice puede acortar busquedas secuenciales largas a 

unos cuantos segundos. 

Una Vista Conceptual de un Archivo de Indices en Fox. 

Archivo Indice 

llave Reg. Mat. 

XX 3 1 

XX 1 1 

XX 2 1 

XX 4 1 

Archivo de Datos 

Obj. Com. Cve . 

01. 1 1 2 

01. 1 2 1 

0 1.1 1 1 

01.1 3 1 

Reg.l 

Reg.2 

Reg . 3 

Reg.4 

El diseño apropiado de una Base da Datos minimiza 

la reestructuración y el reescribir los Programas. Otro 

beneficio es que un diseño apropiado minimiza la 

cantidad de datos redundantes en el Sistema, obteniendo 

una mejor integridad de datos y mejores tiempos de 

búsquedas. 
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REOUER 1 MI EN TOS DE EOUI PO 

EL SISTEMA PARA FUNCIONAR CORRECTAMENTE, REQUIERE 

COMO MINIMO: 

-UNA MICROCOMPUTADORA IBM-PC O EQUIPOS COMPATIBLES 

CON 64-0 K Bytes DE MEMORIA. 

-UN DISCO DURO DE 10 Mb. DE CAPACIDAD. 

- UN MONITOR MONOOROMATIOO. 

- UNA IMPRESORA DE POR LO MENOS 80 GA.RACTERES POR SEGUNDO. 



REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE 

EL SOFT\1\ARE QUE SE REQUIERE PARA OPERAR EL SISTEMA 

ES EL SIGUIENTE : 

-SISTEMA OPERATIVO MS-DOS Ver. 2.1 EN DELANTE 

- PROGRAMAS Y ARCHIVOS PROPIOS DEL SISTEMA GENERADOR 

Y EVALUADOR DE EXAMENES. 

-PAQUETE COMPUTACIONAL ( FOXBASE+) 

F1 F2 
o .+ o • FOXBASE+ 

o o 

DOS 
o 
o 

SIGEE 
o 
o 



ALCANCES 
y 

LIMITACIONES 

SlGEE 



- Alcances del Sistema. 

El Sistema Cuenta con un control de toda aquella 

informacibn contenida, lo cual hace posible lograr lo 

siguiente. 

- Poder modificar la redacción y/o respuesta de un 

problema ya incluido con anterioridad. 

- Consulta de problemas en forma individual. 

- Negar la baja a aquellos problemas que esten una o 

mas veces incluidos en algón examen. 

- Generación automatica para las claves de los 

problemas y para los folios de los examenes, haciendo 

imposible la duplicación de las mismas. 

- Hacer una evaluación por pantalla obteniendo en forma 

inmediata la calificación del problema y al final el 

total de problemas correctos con la calificación del 

examen. 

- Capacidad para agregar o eliminar problemas a los 

examenes ya existentes. 

- Lograr la recuperación de aquellos problemas dados de 

baja en forma temporal. 
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- Generac16n automAtica de exAmenes tomando en cuenta 

lo siguiente : 

- Materia. 

-Objetivo ( Tema ). 

- Complejidad. 

- Cantidad de Problemas . 

Capacidad de manejo para un maximo de 99 Materias. 

* Informacion por Materia. 

- 999 Examenes. 

- 990 Objetivos ( Temas ). 

99 . 9 

- 9,900 Actividades. 

99 . 9 . 9 

1 
1 
1 
1 
1 

1----------------

Objetivo. 

Quincena. 

Actividad. 

Objetivo. 

Quincena. 

- 3 grados de complejidad. 

- 999 Problemas por Complejidad. 

- 2,997 Problemas por Objetivo (Tema ). 

- 2'967,030 Problemas por Materia . 
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- Limitaciones del Sistema. 

NOTA 

- No puede controlar si un Problema ya fue dado de 

Alta con anterioridad debido a la forma de 

redacción o presentación del mismo. 

- Imposibilidad para evaluar aquellos problemas 

cuya r espuesta sea abierta, ya que hsta queda 

sujeta a criterio del Maestro. 

- Espacio en Disco. 

* Ver hoja de Crecimiento de Archivos. 

Los Alcances en cunato al manejo de Materias del 

Sistema estan a su Mbxima capacidad, asumiendo 

que el disco nos lo va a soportar. 
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- Crecimiento de Archivos . 

Veamos el consumo de espacio en disco medido en 

Bytes, tomando casos m~s semejantes a la realidad : 

CASO # 1 

1 Materia 28 bytes 

111 Objetivos 6.5 Obj./Quincena) 

147 bytes X 111 = 16.317 bytes 

187 Actividades ( 11 Act./Quincena ) 

149 bytes X 187 = 27,863 bytes 

50 Exbmenes ( 30 Prob./Examen 

( 15 by~es/Prob. ) X 1,500 = 22.500 bytes 

50 Tareas ( 10 Prob./Tarea 

( 14 bytes/Prob . ) X 500 = 7,000 bytes 

4,440 Problemas 40 Prob./Objetivo ) 

316 bytes X 4,440 - 1'403,040 bytes 

Consumo en bytes 

Conf'\umo en Kb 

Consumo en Mb 

1 ' 4 7 6 , 7 4 8 b~·te s 

1,442 Kb. 

1.5Mb 
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CASO # 2 

1 Materia 28 bytes 

111 Objetivos ( 6.5 Obj./Quincena ) 

147 bytes X 111 = 16,317 bytes 

187 Actividades ( 11 Act./Quincena ) 

149 bytes X 187 ::. 27,863 bytes 

50 Exbmenes ( 30 Prob./Examen 

( 15 bytes/Prob. ) X 1, flOO = 22,500 bytes 

50 Tareas ( 10 Prob./Tarea ) 

( 14 bytes/Prob. ) X 500 - 7,000 bytes -

3,330 Problemas 30 Prob./Objetivo ) 

316 bytes 

Consumo en bytes 

Consumo en Kb 

Consumo en Mb 

X 3,330 - 1'052,280 -

1'125,908 bytes 

25 

1,099 Kb. 

1 . 1Mb 

bytes 



CASO # 3 

1 Materia 28 bytes 

111 Objetivos ( 6.5 Obj./Quincena ) 

147 bytes X 111 - 16,317 bytes -

187 Actividades ( 11 Act./Quincena ) 

149 bytes X 187 = 27,863 bytes 

50 Exbmenes ( 30 Prob./Examen ) 

( 15 bytes/Prob. ) X 1,500 = 22 . ~lOO bytes 

50 Tareas ( 10 Prob . /Tarea ) 

( 14 bytes/Prob. ) X 500 - 7, 000 byt.es -

2.220 Problemas 20 Prob./Objetivo ) 

3 16 bytes X 2,220 701,520 bytes 

Consumo en bytes 775,228 bytes 

Consumo en Kb 757 Kb . 

. 26 



DISENO 

- SlGEE 



ALTAS 

DIAGRAMA GENERAL DE MOD'_lLOS 

~ ... ''".eo~ ... ,..._ 

SISTEMA GENERADOR DE EXAMENES 

c;:..:.1oto:.·· 

tv1 E N U P R 1 t-! C! P AL 
( :SfG~E ) 

\.;O~ .t! .. ULTA íd~POí-'\TE Ct..:F.:ACIOI·; E'/AUJ .... 1 lTILEf-<IA 

SIC El. ----



- Descripcion del Sistema. 

El Sistema Generador y Evaluador de Exbmenes estA 

compuesto de un Meno Principal y de ocho Modulas que 

vienen siendo las posibles opciones a elegir en un 

principio. A su vez estos Módulos estan compuestos por 

Sub-Módulos los cuales forman el funcionamiento total 

del Sistema. 

Los Módulos que componen el Sistema son 

1 ) Módulo de Altas. 

Solamente a trav6s de este Módulo se pueden 

integrar las Materias que se van a manejar en el 

Sistema,asi como los Objetivos, Actividades y Problemas 

de dichas Materias . 

2 ) Módulo de Bajas. 

Este Módulo le permite realizar Bajas a las 

Materias contenidas en el Sistema, asi como a los 

Objetivos, Activida des, Problemas y tambien la 

cancelacion de Problemas en Examenes ya existentes . 

El Modulo esta considerado como " delicado ya 

· que un e rror es de alta peligrosidad, por eso que se ha 

protegido con dos claves de acceso al momento de desear 

la Baja de una Materia u Objetivo . 
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3 ) Mbdulo de Cambios. 

Este Módulo permite realizar cambios a las 

descripciones de Materias, Objetivos, Actividades y 

Problemas contenidos en el Sistema. 

4 ) Módulo de Consultas. 

El Módulo de Consultas le permite ver, consultar o 

verificar la información contenida en el Sistema. Ud. 

podrb consultar las Materias, Objetivos, Actividades, 

Problemas. Tambi¿n podrb hacer un chequeo de los 

Problemas contenidos en los Examenes, es deci r , la 

consulta de ExAmenes. Como ayuda, Ud. podra consultar 

aquellos Problemas que fueron borrados temporalmente. 

5 ) Mbdulo de Generacibn de Listados. 

Por medio de este Módulo Ud. obtendr8 los 

Catalogas que desee, estos son los de Materias en sus 

dos formas, el de Objetivos, el de Actividades, los de 

Problemas en sus tres formas y la impresion de la 

Tarea . 

6 ) Módulo de Creación de Exbmenes y/o Tareas. 

Este Módulo le permite la creación de Exbmenes ya 

sea en forma Manual o creado por la Computadora, 

tambibn se realizarA la generacibn de Tarea en f o rma 

Manual. 
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7 ) Mbdulo de Evaluacibn de Ex~menes. 

A traves de este Modulo Ud. podr& aplicar los 

Exbrnenes, ya sea por Pantalla en forma interactiva 

Sistema-Usuario obteniendo la Calificación inmediata. o 

bien, llevar la evaluacion a traves de Impresora, en 

forma de reporte, generando el Examen del Maestro y 

posteriormente las "n" copias del Examen deseado. 

8 ) Modulo de Utilerias de Ayuda. 

Aqui se dan opciones para ayuda al Sistema, como 

son la Depuración y el Reindexamiento de los Archivos. 

Y como ayuda al Usuario se le da la opción de recuperar 

Problemas borrados en forma temporal. 
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ENTRADAS AL SISTEMA 



SALIDAS DEL SISTEMA 

MATERIA 

OBJET. 

AOTIV. 

PROS. 
MAT 

OBJ/COM. 

PROB. 
MAT /OBJ. 

PROB. 
MATERIA 

TAREAS 

EXAMEN ES 



- . -- --- - ---

.DIAGRAMA DE MODULOS 
( ALTAS ) 

At_-rAS 

MATERIA OBJETIVO ACTIVIDAD PROBLEMA 
AGREGAR 

PROBLEMAS 
A EXAMENES 

c-/~r". 



DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( ALTAS ) 

1 
MATERIA 

6 
OON_PROB 

2 
OBJETIVO 

6 
ALTAS EXAMEN 

3 
AOTIVIDA 

7 
OON_EXAt 

4-
PROS 

-A MATERIA 1 

- A OBJETIVO 1,2 

- A AOTIVIDAD 1,3 

- AL SANGO DE PROBLEMAS 1,2,4,ó 

- AGR.PROB.A EXAMENES 1.4-,6,7 



- Alta de Materia. 

En este Submódulo se darA de Alta una nueva 

Materia, y a su vez el Sistema pedira la clave para esa 

Materia la cual sera onica y no podra haber claves 

repetidas. 

Una vez dada la clave, el Sistema verificara si 

esa clave ya existe con anterioridad; de ser asi, 

mandara a pantalla un mensaje de e rror diciendo que ya 

esta dada de Alta, e inmediatamente se podrA continuar 

si Ud. asi lo desea, ya sea volviendo a dar otra clave 

y una vez aceptada se podra registrar el nombre de la 

Materia. o bien solo diciendo que ya no desea capturar 

m~s Materias. 

- Alta de Objetivo. 

Para que Ud. pueda agregar Objetivos a una Materia 

dada, debera de existir primero la Materia, de no ser 

asi el Sistema no lo d ejara continuar haciendole saber 

que no existe tal Materia. 

Una vez dada la Materia el Sistema pedira la clave 

de dicho Objetivo, si existe con anterioridad el 

Sistema le har& saber que ya fue dado de Alta, e 

inmediatamente se podra continuar si se desea ya sea 

volviendo a dar otra clave y una vez aceptada la clave 
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se podra registrar la descripción del Objetivo o bien 

solo diciendo que ya no desea registrar mas Objetivos. 

- Alta de Actividad. 

dada, 

a si 

Para que Ud. pueda agrega r Actividad a una Materia 

deberb de existir primero la Materia, de no ser 

el Sistema no lo dejar& continuar haciendole saber 

que no existe tal Materia. 

Una vez dada la Materia el Sistema pediré la clave 

de dicha Actividad. si existe con anterioridad el 

Sistema le hara saber que ya fue dada de Alta, e 

inmediatamente se podrb continuar si se desea ya sea 

volviendo a dar otra clave y una vez aceptada la clave 

se podrb registrar la descripcibn de la Actividad o 

bien solo diciendo que ya no desea registrar mas 

Actividades. 

- Alta al Banco de Problemas. 

Por medio de este Submódulo Ud. registra ra l os 

Problemas que desee. Este Submódolo cuenta con una 

clave de acceso para proteccion del mismo, es decir, no 

cualquiera podra dar de alta Problemas. solamente-

aquella o aquellas personas que tengan la clave. 
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La forma o el proceso para registrar Problemas es 

el siguiente Primeramente se selecciona la Materia a 

la cual se l e va a agrega r e l Pr oblema, el Sistema 

inmediatamente verifica que dicha Mate r ia exista, de 

lo contrario el Sistema se lo harb saber . Despu6s 

se continba con el Objetivo a l cual va a pertenecer 

dicho Problema; de igual maner a se hace el chequeo de 

la existencia del Objetivo e n la Materia. de lo 

contrario se lo hara saber. Después Ud . seleccionara la 

complejidad del Problema que sera de 1.2 6 3 para los 

sencillos,normales y complejos respectivamente. Se le 

darb un brea de 4 renglones con 75 columnas para que 

Ud. redacte el Problema y las posibles respuestas 

dependiendo del mismo. NOTA : si el Problema es de 

respuesta abierta el Sistema no podrA evaluarlo ya que 

queda sujeto a criterio de Ud. 

Una vez que Ud. halla elegido la respuesta 

correcta podrb asignar un valor o ponderacibn al 

Problema ( 1-10 ), esto es a c r iterio de Ud. 

Al terminar de registra r dicho Problema y 

asumiendo que esta correcto, el Sistema le asignar~ un 

nbmero de clave el cual sera bnico en dicha Materia. 

Objetivo y Compleiidad. 

Con esta clave Ud. podrb hacer uso del Problema ya 

sea para incluirlo en un Examen o en una Tarea. 
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- Agregar Problemas a Examenee ya Exietentee. 

Lo que se pretende con este módulo es que una vez 

creados los exbmenes se puedan incluir nuevos problemas 

a ellos, o bien, simplemente porque el Maestro se da 

cuenta que el Examen es muy sencillo y desea agregar 

problemas para tener un Examen mas completo. 

Para poder agregar problemas a los Examenes Ud. 

deberb de seleccionar la Materia en la cual se 

encuentra el Examen que va a alterar, posteriormente el 

nbmero de folio de dicho Examen. 

Una vez hecha estas peticiones se elige el 

Problema que se desea agregar, se le mostrara por 

pantalla dicho problema, 

incluir o no. 

aun podra elegir si lo desea 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de problemas que se deseen agregar. 

Para protección de Ud . el Sistema tiene un control 

sobre los problemas contenidos lo cubl hace imposible 

que se duplique un Problema en un determinado Examen. 

NOTA Para poder agrega r Problemas a l os Ex&menes Ud. 

deberb de tomar en cuenta que el Examen ya fue 

creado con anterioridad, y no podr& crear 

Exhmenes desde este M6dulo. 
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MATEí~lf.' 

DIAGRAMA DE MODULOS 

1 
1 

ou.J e: ~-¡yo 

( BAJAS ) 

B,D\JAS 

ACTIVIDAD rROBLEMA 
CANCELAR 

UN PR08LEMA 
:::r.t EXAMEN 

CANCELAR 
UN PROBLEMA 
EN EXAMENE::' 

SIC E:. 



ntAflnA~~A nc ''flflCCQ A "'RCHIVOS Ult'\\:1 nt'\IVIt'\ UL t'\\.AJLU t\ 

MODULO ( BAJAS ) 

BA,JAS 

- A MATERIA 

-A OBJETIVOS 

-A AOTIVIDA 

, 
MATERIA 

2 
OBJETIVO 

3 
AOTIVIDA 

4-
PROB 

1 AL 9 

1,2,4,ó,6,7,8,9 

1.3 

- AL BANCO DE PROBLEMAS 1,4 

- ELI.PROB. EN EXAMEN ES 1.4. 6 

6 
EXAMEN 

7 
OON_EXA 

8 
TAREA 

9 
OON_ TAR 



- Baja de Materia. 

Este Proceso esta considerado como Proceso 

Delicado ya que al dar de Baja la Materia, en forma 

Autombtica se darbn de Baja todos aquellos Objetivos, 

Actividades, Problemas y Examenes correspondientes a la 

Materia seleccionada. 

Viendo lo riesgoso que es un error en este 

proceso, se han tomado medidas estrictas de proteccibn . 

Esto es, si Ud. desea dar de Baja una Materia, el 

Sistema le pedir& una primera clave de acceso y 

posteriormante una ultima clave de acceso, aun le 

mostrara una advertencia del uso de este proceso. El 

Sistema 

seguridad 

asume que pasando 

y dada por hecho 

todas las medidas 

la advertencia y 

de 

aun 

deseando dar la Baja solo asi procederb a la ejecucion 

del proceso. 

- Baja de Objetivo. 

Este Proceso también esta considerado como 

Proceso Delicado " ya que al dar de Baja el 

en forma Autombtica se darbn de Baja todos 

Objetivo, 

aquellos 

Problemas correspondientes a la Materia seleccionada. 

Viendo lo riesgoso que es un error en este 

proceso, se han tomado medidas estrictas de protecci6n. 
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Esto es, si Ud. desea dar de Baja un Objetivo, el 

Sistema le pedirb una primera clave de acceso y 

posteriormante una ultima clave de acceso, aun le 

mostrara una advertencia de l use de este proceso. El 

Sistema asume que pasando todas las medidas de 

seguridad y dada por hecho la advertencia y aun 

deseando dar la Baja solo asi procederb a la ejecucibn 

del proceso. 

- BaJa de Actividad. 

La forma de llevar a cabo la Baja de una Actividad 

es el siguiente Primeramente se elige la Materia en 

la cual se encuentra dicha Actividad, posteriormente se 

da la clave de dicha Ac tividad. asumiendo que existe se 

le mostrarA por pantalla y aón podré decidir si desea 

la realización de la Baja. 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Actividades a dar de Baja. 
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- Baja al Banco de Problemas. 

Una vez seleccionado el Probl e ma con todas sus 

caracteristicas propias ( 1'1ateria, Objetivo, 

Complejidad y Clave del mismo), asumiendo que existe, 

se le mostrara e n pantalla para estar seguro que es el 

Problema que desea eliminar, todavia Ud. 

la eliminacion del mismo si asi lo desea. 

podrb evitar 

Supóngase que esta seguro de que ese es el 

Problema a eliminar y acepta el proceso. El Sistema 

efectuara la Baja si y solo si dicho Problema no ha 

sido incluido en algón Examen, de lo contrario el 

Sistema se lo hara saber. Esto se puede solucionar con 

las opciones de cancelación de problemas en exbmenes ya 

existentes. 
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- Canoelaoion de Problemas en Examenes ya existentes . 

Este Submbdulo es de bastante ayuda ya que le 

permite l a cancelación de un problema en un Examen o 

bien de un Problema en todos los Examenes. 

Con el pasar de los años puede ya no tener caso 

que se encuentre un Problema e n un Examen por 

diferentes motivos, el problema es d emasiado sencillo, 

los alumnos ya saben de ese problema, etc . , o bien, el 

Maestro no desea que uno o va r ios problemas estén 

incluidos en el Examen por la Complejidad del mismo, o 

por ciertas razones, es por eso la existencia de este 

Submbdulo que se considera de mucha ayuda. 

Para poder cancelar un Problema en un Examen solo 

basta con seleccionar la Materia e n la cual se 

encuentra dicho Examen, posteriormente con el folio del 

Examen 

problema 

mismo ). 

y finalmente con las caracteristicas del 

Materia , Objetivo, Compl ejidad y Clave del 

Si realmente existe el Problema en el Examen, 

Ud. aun podra elegi r si se desea cancelar o no. 
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DIAGRAMA DE MODULOS 
( CAMBIOS ) 

CAMBIOS 

MATERIA OBJETIVO ACTIVIDAD PROBLEMA 

S/CEí. 



DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( CAMBIOS) 

CAMBIOS 

- A MATERIA 1 

- A OBJETIVO 1.2 

- A ACTIVIDAD 1,3 

- A PROBLEMAS 1.4 

1 
MATERIA 

2 
OBJETIVO 

3 
ACTIVIDA 

4 
PROB 



- Cambios a Materia 

Por medio de este submódulo Ud. podrA cambiar los 

nombres de las Materias ya existentes en el Sistema . 

La razon de este proceso es muy obvia, veamos lo 

siguiente 

registrar 

Puede ser que Ud. se halla equivocado al 

la Materia y el nombre este mal escrito , 

por consiguiente, tuviese que modificar dicho nombre. 

La manera de llevar a cabo este proceso es la 

siguiente Primeramente Ud . elige la Materia a la 

cual le va a modificar su nombre, si esta Materia 

existe, se le mos~rara en pantalla la descripcibn de la 

misma y alli podra realizar el cambio que desee, de lo 

contrario , e l Sistema le hara saber que dicha Materia 

no existe en el banco de datos. 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Materias que desee modificar. 
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- Cambios a Objetivos 

Por medio de este submódulo Ud. 

descripciones de los Objetivos 

Sistema. 

podra cambiar las 

contenidos en el 

La razón de este proceso es muy obvia, veamos lo 

siguiente 

registrar 

Puede ser que Ud. se halla equivocado al 

el Objetivo y la descripcit>n esta mal 

escrita, por consiguiente, tuviese que modificar dicha 

descripción. 

La forma de llevar a cabo este proceso es la 

siguiente Primeramente Ud. elige la Materia en la 

cual se encuentra el Objetivo que desea modificar, 

recuerde que si la Materia o el Objetivo no existen el 

Sistema se lo hara saber. 

Supóngase que la Materia y el Objetivo 

este sera presentado en la pantalla 

modificación si es que asi se desea. 

existen, 

para su 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Objetivos que desee modificar. 
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- Cambios a Actividades 

Por medio de este submodulo Ud . podre cambiar las 

descripciones de las Actividades ya existentes en el 

Sistema. 

La razón de este proceso es muy obvia, veamos lo 

siguiente Puede ser que Ud. se halla equivocado al 

registrar la Actividad y la descripcibn estb mal 

escrita, por consiguiente, tuviese que modificar dicha 

descripción. 

La forma de llevar a cabo este proceso es la 

siguiente Primeramente Ud. elige la Materia en la 

cual se encuentra la Actividad que desea modificar. 

recuerde que si la Materia o la Actividad no existen el 

Sistema se lo har& saber. 

Supóngase que la Materia y la Actividad 

esta sera presentada en la pantalla 

modificación si es que asi se desea . 

exi sten, 

para su 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Actividades que desee modificar. 
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- Cambios a los Problemas . 

Por medio de este submódulo Ud. podrb realizar 

modificaciones a los Problemas contenidos en e l 

Sistema. en cuanto a su forma de redaccion, su 

respuesta, o su ponderacibn segbn asi lo desee. 

Se considera de mucha utilidad ya que si por 

equivocación se redactó mal un Problema, o bien, Ud. se 

da cuenta que la respuesta no era la correcta, o solo 

desea incrementar o decrementar la ponderacibn de un 

determinado Problema, no es necesario darlo de baja 

para posteriormente dbrlo de alta ya modificado. 

La forma de llevar a cabo este proceso es la 

siguiente Primeramente se elige la Materia en la 

cual se encuentara el Problema que desee modificar. 

Recuerde que deberé existir la Materia. de lo 

contrario el Sistema se lo harb saber. 

Posteriormente se elige e l Problema a modificar, 

tome en cuenta que para hacer referencia a algón 

Problema Ud. debera de considerar sus caracteristicas 

propias ( Materia, Objetivo, Complejidad y Clave del 

mismo ). Asumiendo que existe, se le mostrara en 

pantalla para estar seguro de que es el Problema a 

modificar, 

lo desea. 

todavia podrb evitar la modificación si asi 
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DIAGRAMA DE MODULOS 
( CONSULTA ) 

CONSULTA 

PROULEMA PROBLEMA 
MATERIA OBJETIVO ACTIVIDAD PROBLEMA OBJETIVO/ 5AJA EXAMEN 

COMPLEJIDAD TEMPORAL 
~ - --- --- --

SitiE. 



DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( CONSULTA } 

CONSUL1A 

-A MATERIA 

-A OBJETIVO 

-A ACTIVIDAD 

- AL BANCO DE PROBLEMAS 1,4 

- A P ROB.G RAL. POR OB J. 1.4 

-A PROB.BORRADOS TEMP. 1,4 

-AL BANCO DE EXAMENES 1,6 

1 
MATERIA 

2 
OBJETIVO 

3 
AGTIVIDA 

4 
PROS 

6 
EXAMEN 



- Consulta a Materias 

La Consulta de una Materia es de manera muy 

sencilla ya que para ello solo basta darle la Clave de 

dicha Materia, el Sistema hace e l chequeo de la 

existencia e inmediatamente le mostrara de que Materia 

se trata, ya sea con el proposito de consultarla o 

verificar su redaccion. 

- Consulta de Objetivo 

Para llevar a cabo una Consulta de Objetivo o 

Tema, primeramente se elige la Materia en la cual se 

encuentra el Objetivo que desea consultar, si la 

Materia existe, se prosigue con la clave del Objetivo, 

de lo contrario el Sistema se Jo hara saber. Supóngase 

que ambos existen, el Objetivo sera mostrado ya sea con 

el proposito de consultarlo o verificar la redaccion. 

- Consulta de Actividad 

Para llevar a cabo una Consulta de Actividad 

primeramente se elige la Materia en la cua l se 

encuentra la Actividad que desea consultar, si la 

Materia existe, se prosigue con la clave de la 

Actividad de lo contrario el Sistema se lo hara saber . 

. Supbngase que ambos existen, la Aqtividad sera mostrada 

ya sea con el propbsito de consultarla o verificara. 
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- Consulta a Problemas 

La Consulta en forma particular de un Problema es 

de bastante ayuda ya que le permite verificar el tipo 

de Problema, ya sea la forma de redacción, su 

respuesta, su valor, cantidad de veces que ha sido 

aplicado en un Examen. Es decir, todo lo concerniente 

al Problema seleccionado. 

El proceso de llevar a cabo una consulta de un 

Problema es la siguiente : 

la Materia a la cual 

Primeramente seleccionamos 

pertenece dicho Problema, 

posteriormente con el Objetivo, Complejidad y por 

ultimo la Clave del Problema, el Sistema verificara en 

forma inmediata la existencia del mismo mostrandolo e n 

pantalla, de lo contrario el Sistema se lo hara saber. 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Problemas que desee consultar. 

- Consulta General por Objetivo 

Este tipo de Consulta es muy parecido al ya 

mencionado anteriormente, primero se elige la Materia 

en la cual se encuentran los Problemas, posteriormente 

con el Objetivo y Complej idad deseada. 

Se le mostrara uno a uno todos los Problemas 

contenidos bajo las caracteristicas deseadas. 

55 



- Consulta a l Banco de Examene s 

La forma de llevar a cabo la consulta de ExAmenes 

es muy sencilla . Primero se elige la Materia e n la 

cual esta incluido el Examen que se desea consultar, 

una vez verificada l a Materia se procede con el numero 

de Folio que fu6 el que se l e asignb al Examen, si 

realmente existe, se le mostrar~ Problema por Problema 

con su respuesta y valor asi como sus caracteristicas 

propias del mismo (Objetivo-Complejidad-Clave), de 

lo contrario el Sistema se lo harA saber . 

Cabe hacer notar gue durant e el proceso de 

consul ta Ud. podrá elegi r si desea ver el siguiente 

problema de l Examen , o bien, ya no desear la consulta 

de l os siguientes. 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Ex~menes que se deseen consultar . 
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- Prob lemas que fueron borrados Temporalmente 

Este Submodulo le facilita checar o ver todos 

aquellos Problemas que fueron borrados en forma 

temporal. Este proceso le irb mostrando Problema por 

Problema dependiendo de la Materia seleccionada. 

Si Ud. desea la recuperación de uno de ellos ya 

sea que le interese para algbn propbsito especif ico, 

solo basta anotar las Caracteristicas Propias del 

Problema ( Materia-Objetivo-Complejidad-Clave ) e ir a 

la opción de recuperación de Problemas borrados en 

forma temporal la cual se encuentra en las Utilerias 

del Sistema. 
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MATERIA 1 1 MATERIA 
NUMERICO ALF'ABETICO 

DIAGRAMA DE MODULOS 

OBJETIVO 

( REPORTE ) 

REPORTE 

ACTIVIDAD 
P~OeLEMA 
OOJETIVO/ 

COUf'U::JIDAD 

PROBLEMA 
OBJETIVO 

PROBLEMA 
MATERIA TAREA 



DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( LISTADOS ) 

LI~HADOS 

- OAT.MATERIA ( NUM. Y ALFA.) 1 

- OAT.OBJETIVO 1.2 

- OAT.AOTIVIDAD 1.3 

- OAT.PROB. MAT./OBJ./OOM. 1.4 

- OAT.PROB. MAT./OBJ. 1.4 

- OAT.PROB. MAT. 1.4 

-TAREA 1,8 

l 
MATERIA 

2 
OBJETIVO 

3 
AOTIVIDA 

4 
PROS 

8 
TAREA 



- Catblogo de Materias 

Este Subm6dulo generarA el CatAlogo de todas las 

Claves y Nombres de las Materias con las que cuenta el 

Sistema Generador y Evaluador de Exbmenes. 

Se han intergado dos formas diferentes de 

presentación para obtención de este Catalogo : 

- Catalogo de Materias por orden Numérico. 

- CatAlogo de Materias por orden Alfabético. 

- Catalogo de Objetivos 

Este Subm6dulo generarA el CatAlogo de todas las 

Claves y descripciones de l os Objetivos contenidos en 

la Materia deseada. 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Catalogas que se desen . 

- CatAlogo de Actividades 

Este Submódulo generara el Catalogo de todas las 

Claves y descripciones de las Actividades contenidas en 

la Materia deseada. 

Este proceso se hace repetitivamente dependiendo 

de la cantidad de Catblogos que se desen. 
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- CatAlogo de Problemas 

Se han integrado tres formas de generar Catalogas 

de Problemas 

- Catalogo de Problemas por Mat./Obj./Com. 

- Catalogo de Problemas por Mat . /Obj. 

- Catalogo de Problemas por Mat. 

Para la primera forma, se obtendra el Catalogo de 

todos los Problemas con sus respectivas Claves, 

Respuestas, Valores o Ponderaciones correspondientes a 

cada uno de ellos. Dependiendo de la Materia, Objetivo 

y Complejidad deseada. 

Para la segunda forma, 

todos los Problemas con 

Respuestas, Complejidades 

se obtendra e] Catalogo de 

sus respectivas Claves, 

y Valores o Ponderaciones 

correspondientes a cada uno de ellos. 

la Materia y el Objetivo deseado. 

Dependiendo de 

Para la tercera forma, se obtendra el Catalogo de 

TODOS los Problemas contenidos en la Materia deseada. 

Asi, de igual manera, los Problemas traeran sus 

respectivas Claves, Respuestas, Complejidades y Valores 

o Ponderaciones correspondientes a cada uno de ellos. 
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DIAGRAMA DE MODULOS 

EXAMEN 
GENERADO 

POR COMPUTADORA 

( CREACION ) 

CREACION 

EXAMEN 
MANUAL 

TAREA 
MANUAL 

S /GEJ. 



DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( CREACION ) 

OREAOION 

-EXAME N POR COMP. 

- EXAM, M!IN UAL 

- TAREA MAN UAL 

1 
M.AJE RIA 

4 
PROB 

ó 
OQN_pRQB 

o 

1,4, órf),7 

1 ,4.~.7 

1,4,8,9 

EXAMEN 

7 
OON_EXA 

8 
TAREA 

9 
CON_ TAR 



- Generación de Examen por Computadora. 

En este Submódulo se generan Exámenes con 

Problemas no seleccionados por Ud., es decir, la 

Computadora elige en forma aleatoria las claves de los 

Problemas a ser incluidos en determinado Examen. 

Se utiliza una fbrmula modificada para la 

generacibn de numeras aleatorios basada en los Metodos 

de Monte Carlo. 

Para la generación de Examen en forma Automatica 

Ud. deberb de elegir el tipo de Examen que va a crear, 

ya sea RApido , Quincenal, Mensual o Trimestral. En 

cuanto a la elección de los problemas que se desea 

estén incluid os Ud. deberb de tomar en cuenta lo 

siguiente : 

- Clave de la Ma teria - Clave del Objetivo 

- Complejidad - Cant. de Problemas 

Se le asignara un numero de folio en forma 

automética a dicho Examen el cual sera unico para esa 

Materia. 

Mencionando lo anterior Ud. podrA hacer un Examen 

e n f orma Autombtica de la siguiente manera : 

Primeramente se elige la Materia y posteriormente el 

tipo de Examen que se va a desarroll~r. 
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Una vez seleccionados estos dos requerimientos,se 

elige el Objetivo o Tema que se desea incluir, despues 

se selecciona la Complejidad que tendrán dichos 

problemas y finalmente la cantidad de problemas 

deseados. 

Este proceso se hace repetitivo dependiendo de la 

cantidad de Objetivos que se desen incluir. 

Cabe hacer notar que el Sistema no permite que la 

cantidad solicitada de problemas exceda la capacidad en 

la cual se encuentre dichos requerimientos de Materia, 

Objetivo, Complejidad. 

El Sistema le asignara en forma autombtica el 

numero de folio para dicho Examen, el cual sera ónico 

en su Materia. 

Para protección de Ud. el Sistema tiene un 

control sobre los problemas contenidos, lo cual hace 

imposible que se duplique un problema en un Examen 

determinado. 
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- Generación de Examen en forma Manua l . 

Para la generaci6n de Examen en forma manual Ud. 

debera de elegir el tipo de Examen que va a crear, ya 

sea Rapido, Quincenal, Mensual o Trimestral. En cuanto 

a la elección de los problemas que se desea estén 

incluidos, Ud. debera de tomar en cuenta lo siguiente 

- Clave de la Materia - Clave del Objetivo 

- Complejidad - Clave del Problema 

Se le asignarA un nómero de f o lio en forma 

automAtica a dicho Examen el cual serA unico para esa 

Materia. 

Mencionando lo anterior Ud . podra hacer un Examen 

en form a Manual de la siguiente manera : 

Primeramente se elige la Materia y posteriormente el 

tipo de Examen que se va a desarrollar. Una vez 

seleccionados estos dos requerimientos Ud . proceder& a 

la eleccibn de problemas. 

Si el Problema existe o no esta dado de baja, se le 

mostrar~ por pantalla dicho Problema y Ud. aun podra 

elegir si lo desea incluir o no. Este proceso se hace 

repetitivamente dependiendo de la cantidad de problemas 

que se desen incluir. 

Cabe hacer nota r que el Sistema tiene un control 

sobre los problemas contenidos , lo cual hace imposible 

qu~ se duplique un probl~ma en un Examen determinado . 
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- Generacion de Tarea en f orma Manual. 

El proceso de llevar a cabo la elaboración de una 

Tarea es el siguiente : Primeramente se elige la 

Materia de la cual Ud . desarrol l ara 

posteriormente con la e l eccion de los 

desee incluir, recuerde que para cada 

deberé de tomar en cuenta lo siguiente : 

dicha tarea, 

problemas que 

problema Ud. 

- Clave de la Materia - Clave del Objetivo 

- Complejidad - Cl ave del Problema 

Una vez que Ud. halla elegido algun problema este 

sera presentado en la pantalla con el fin de que 

verifique dicho problema, y aun podra elegir si lo 

desea incluir o no. Este proceso se hace 

repetitivamente dependiendo de la cantidad de problemas 

que desee incluir en dicha tarea. 

Se le asignarA un numero de folio en forma 

automAtica a dicha Tarea, 

Materia. 

la cual serA ünica en esa 

Para protección de Ud. e l Sistema tiene un 

control sobre los problemas contenidos, lo cual hace 

imposible que se duplique un problema en una Tarea 

determinada . 
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DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( EVALUACION } 

E~LUAOION 

-POR PANTALLA 1,4,6 

- POR 1 MPRESORA 1,4,6 

1 
MATERIA 

4 
PROB 

6 
EXAMEN 



La Evaluación de Ex6menes es parte importante de 

este Sistema ya que le facilita a Ud . la revisión de 

los mismos , viendo la necesidad se han integrado dos 

formas mediante las cuales se pueden llevar a cabo 

dicha evaluacion. 

- Por Pantalla. 

-Por Impresora ( en forma de reporte ) . 
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- Evaluación de Examen por Pantalla . 

La evaluación a través de la pantalla es de manera 

interactiva Sistema-Usuario, es decir, una vez 

determinado el Examen a aplicar , el Sistema le ira 

mostrando problema por problema esperando la respuesta 

del mismo, una vez seleccionada la respuesta y 

asumiendo que el usuario no desea cambiarla, el Sistema 

calificara en forma inmediata dicho problema haci6ndole 

saber si su respuesta es correcta o incorrecta. 

Una vez terminado el Examen, el Sistema le dira su 

Calificacion final y asi mismo el total de problemas 

correctos que obtuvo durante la realización del mismo. 

La Calificacion del Examen se calcula en base a 

los valores o ponderación asignada de cada problema. 

Esto es, la Calificación del Examen es igual a la 

sumatoria de los valores del total de problemas 

correctos entre la sumatoria de los valores del total 

de problemas incluidos en dicho Examen. 

Sumatoria del valor de Prob . Correctos 
Cal.del Examen - -------------------------------------

Sumatoria del valor de Prob.en Totales 
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- Evaluacion de Examen por I mpresora. 

Esta forma de llevar a cabo una Evaluación es muy 

sencilla, ya que para ello solo basta elegir la Materia 

en la cual se encuentra el Examen que se va a aplicar. 

Posteriormente se continba con el folio del mismo, 

si existe decho Examen el Sistema el pedira la cantidad 

de copias de Exbmenes que desee. 

El Sistema generarA primeramente un Examen con los 

problemas y sus respectivas respuestas el cual serA el 

Examen del Maestro que le servirb para la correccion 

del mismo 

Alumno el 

preguntas. 

y posteriormente se generara el Examen del 

cua l solo contendrb los problemas o 
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REINDEXAR 
ARCHIVOS 

DIAGRAMA DE M ODULOS 

DEPURAR 
ARCHIVOS 

( UTILERIA ) 

UTI LERIA 

RECUPERAR 
UN PROBLEMA 
DADO DE BAJA. 

RECUPERAR 
TODOS LOS 
PROBLEMAS 
DAD·os DE 

BAJA 

<-Jr r. 



DIAGRAMA DE ACCESO A ARCHIVOS 

MODULO ( UTILERIAS } 

UTILERIA 

1 
MATERIA 

2 
OBJETIVO 

3 
ACTIVIDA 

4 
PROB 

- REINDEXAR ARCHIVOS 1 AL 9 

- DEPURAR ARCHIVOS 1 AL 9 

- REGUPERACION DE PROS. 

DADOS DE BAJA TEMP. 1,4 

ó 
GON_PROB 

6 
EXAMEN 

7 
OO~LEXA 

8 
TAREA 

9 
CON_ TAR 



- Reindexar Archivos del Sistema 

Este proceso Reindexa los Archivos Indices que 

pudiesen haber sido dañados por algón corte de energia 

electrica durante la operación del Sistema. 

Este caso pudiera sucitarse cuando ocurre un corte 

de energia y se estb ejecutando algbn proceso para el 

cual el Sistema tiene abiertos los Archivos de datos e 

indices y ambos son demasiado grandes . 

- Depuración de Archivos 

La depuración de Datos dentro de los Archivos 

pudiese ser favorable cuando se tiene ya una gran 

cantidad de Bajas realizadas y ya no se desea la 

recuperación de dichos datos, esto es, se borraran 

todos aquellos registros que fueron marcados como baja 

temporal en los Archivos del Sistema. 

Este proceso se considera " Delicado " para lo 

cual se le a protegido con una clave de acceso al 

desear la ejecución del mismo. 
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- Recuperación de Problemas dados de Baja 

Se hara recuperación de Problemas solamente si ya 

fueron borrados y no se ha hecho una depuración de 

Archivos. 

Este proceso es ótil cuando desea algón Problema 

c ancelado ya sea para un Examen y/o Tarea. 

Existen dos opc i ones de recuperar Problemas 

- 1 Problema Para lo cual se tendr&n que dar todas 

sus Caracteristicas. ) 

Este proceso se hace repetitivamente 

dependiendo de la cantidad de Problemas 

que desee recupera r. 

-Todos los Problemas ( Solamente sedara la Materia ). 
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- Descripcion de Archivos. 

En esta sección veremos la importancia que tienen 

los Archivos en el Sistema, asi como la estructura de 

los mismos . 

Pudiesemos decir que el diseño de los Archivos 

juega un papel muy importante en la realización de 

cualquier sistema, ya que de ahi parten las formas de 

hacer accesos, diseño de procesos y por supuesto los 

programas. 

La creación de archivos no solo es definir campos 

para almacenar la información, sino que este lleva un 

estudio mas profundo que implica : 

- Normalización. 

- Organizar la información que se va a manejar. 

- datos de entrada. 

- resultados esperados . 

- Diseño de procesos. 

- Filosofia de los Archivos. 

( Organización Secuencial Indexada. ) 

Los registros se almacenan en los dispositivos de 

almacenamiento segbn la secuencia fisica dada. Este 

ordenamiento se selecciona entre los muchos posibles 

teniendo alguna . finalidad en particular . 
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-Archivo de la Base de Dato5 ( MATERIA.DBF ). 

Archivo en donde se almacenan todas las Materias 

con sus respectivas claves y nombres. 

Este Archivo tiene aunado dos Archivos de indices 

llamados ( MATERIA.NDX y ALFA.NDX ). 

Los cuales contienen los apuntadores para el 

ordenamiento de las materias incluidas en la Base de 

Datos. 

La llave del MATERIA.NDX es el campo MATERIA. 

La llave del ALFA.NDX es el campo NOMBRE 

Estructura de la Base de Datos 

Nombre del Campo 

MATERIA 
NOMBRE 

tipo 

Numerico 
Caracter 

Longitud 

2 
25 

Descripción de Campos del Archivo ( MATERIA.DBF ) 

- MATERIA => Clave de la Materia. 

- NOMBRE => Nombre de la Materia. 

78 



-Archivo de la Base de Datos ( OBJETIVO.DBF ). 

Archivo en donde se almacenan todos los Objetivos 

con sus respectivas claves y descripciones. 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de indices 

llamado ( OBJET.NDX ). El cual contiene los 

apuntadores para el ordenamiento de los objetivos 

incluidos en la Base de Datos. 

La llave del indice es la concatenación de l os 

campos MATERIA-OBJETIVO 

Estructura de la Base de Datos 

Nombre del Campo 

MATERIA 
OBJETIVO 
DESCl 
DESC2 

tipo 

Numerico 
Caracter 
Caracter 
Caracter 

Longitud 

2 
4 

70 
70 

Descripción de Campos del Archivo ( OBJETIVO.DBF ) 

- MATERIA => Clave de la Materia a la cual pertenece 

el objetivo. 

- OBJETIVO => Clave del objetivo. 

- DESC l => Area para redaccion del objetivo. 
- DESC2 
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-Archivo de la Ba9e de Dato5 ( ACTIVIDA.DBF ). 

Archivo en donde se almacenan todas las 

Actividades con sus respectivas claves y descripciones 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de indices 

llamado ( ACT.NDX ). El cual contiene los apuntadores 

para el ordenamiento de las actividades incluidas en la 

Base de Datos. 

La llave del indice es la concatenación de los 

campos MATERIA-ACTIVIDAD 

Estructura de la Base de Datos 

Nombre del Campo 

MATERIA 
ACTIVIDAD 
DESC1 
DESC2 

tipo 

Numerico 
Caracter 
Caracter 
Caracter 

Longitud 

2 
6 

70 
70 

Descripción de Campo5 del Archivo ( ACTIVIDA.DBF ) 

- MATERIA => Clave de la Materia a la cual pertenece 

la actividad. 

- ACTIVIDAD => Clave de la actividad. 

- DESCl => Area. para redaccion de la actividad. 
- DESC2 
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-Archivo de la Base de Datos ( PROB.DBF ). 

Archivo en donde se almacenan todos los problemas 

con sus respuestas, complejidades y valores de los 

mismos. 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de indices 

llamado ( CVE_PROB.NDX ) . El cual contiene los 

apuntadores para el ordenamiento de los problema s 

incluidos en la Base de Datos. 

La llave del indice son la concatenación de los 

campos MATERIA-OBJETIVO-COMPLEJO- CLAVE 

Estructura de la Base de Datos 

Nombre del Campo tipo Longitud 

MATERIA Num~rico 2 
OBJETIVO Caracter 4 
CLAVE Numerico 3 
DESC1 Caracter 75 
DESC2 Caracter 75 
DESC3 Caracter 75 
DESC4 Caracter 75 
RESPUESTA Caracter 1 
COMPLEJO Num6rico 1 
VALOR Numerico 2 
ACTUAL Numerico 2 

• 
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De5oripoi6n de Campoe del Archivo ( PROB.DBF ) 

- MATERIA => Clave de la Materia a la cual pertenece 

el problema. 

- OBJETIVO => Clave del Objetivo del cual pertenece 

el problema. 

- CLAVE => Clave del problema ( Esta es asignada 

por el Sistema en forma autombtica ). 

- DESCl 
- DESC2 Area para redacción del problema con 

- DESC3 sus posibles respuestas. 
- DESC4 

- RESPUESTA => Respuesta correcta del problema . 

- COMPLEJO => Complejidad del problema. 

- VALOR => Valor o Ponderación del problema. 

- ACTUAL => Cantidad de veces que se ha incluido en 

un Examen. ( Esta es inc rementada cada 

vez que se aplique el problema y sirve 

para protección del problema al momento 

de una Baja ). 
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-Archivo de la Base de Datos ( CON_PROB . DBF ) . 

Archivo contador de problemas que sirve para la 

asignacion de las claves a los problemas que van siendo 

incluidos en la Base de Datos de acuerdo a la Materia, 

Objetivo y Complejidad a la que pertenezcan. 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de indices 

llamado PTR_PROB. NDX ) . El cual contiene los 

apuntadores para el ordenamiento de los problemas 

incluidos en la Base de Datos. 

La llave del indice son la concatenación de los 

campos MATERIA-OBJETIVO-COMPLEJO 

Estructura de la Base de Datos 

Nombre del Campo 

MATERIA 
OBJETIVO 
CO'MPLEJO 
ACTUAL 

tipo 

Numerico 
Caracter 
Numérico 
Numerico 

83 
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2 
4 
1 
3 



Descripción de Campos del Archivo ( CON_PROB.DBF ) 

- MATERIA 

- OBJETIVO 

- COMPLEJO 

- ACTUAL 

=> Clave de la Materia a la cual pertenece 

el problema. 

=> Clave del Objetivo del cual pertenece 

el problema. 

=> Complejidad del problema. 

=> Cantidad de problemas que se han 

incluido en dicha Materia, Objetivo y 

Complejidad ( Esta es incrementada cada 

vez que se agregue el problema y sirve 

para la asignacibn de la clave al nuevo 

problema haciendo imposibe la 

duplicacibn de las mismas ). 
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-Archivo de la Base de Datos ( EXAMEN.DBF ) . 
. 

Archivo en donde se almacenan todos los exbmenes 

con las claves de sus respectivos problemas. 

Este Archivo tiene aunado dos Archivos de indices 

llamados FOLIO.NDX y EXA_PROB . NDX ). Los cuales 

contienen los apuntadores para el ordenamiento de los 

exb.menes incluidos en la Base de Datos. 

La llave del indice FOLIO.NDX son la concatenación 
de los campos MATERIA-FOLIO-OBJETIVO-COMPLEJO-CLAVE 

La llave del indice EXA_PROB.NDX son la 
concatenacion de los campos MATERIA-OBJETIVO-COMPLEJO
CLAVE 

Estructura de la Base de Datos 

Nombre del Campo tipo Longitud 

MATERIA Num6rico 2 
FOLIO Numerico 3 
TIPO Caracter 1 
OBJETIVO Caracter 4 
COMPLEJO Numerico 1 
CLAVE Numerico 3 
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Descripción de Campos del Archivo ( EXAMEN . DBF ) 

- MATERIA 

- FOLIO 

- TlPO 

- Ct1l·iPI.EJO 

- CL!\VE 

=> Clave de la Materia a la cual pertenece 

el problema. 

=> Nümero de folio del examen. Este es 

asignado en forma automatica por el 

Sistema de acuerdo a la Materia, lo 

cual hace imposible la duplicación de 

los mismos) . 

=> Tipo de Examen RApido, Quincenal, 

t1.:msual o Trimestral . 

=> Clave del Objetivo del cual pertenece 

el problern~ . 

=> r,. p1ejidad dr~l proh]r~ma . 



-Archivo de la Base de Datos ( CON_EXAM.DBF ). 

Archivo contador de exbmenes que sirve para la 

asignacibn de los folios a los exb.menes que van siendo 

incluidos en la Base de Datos de acuerdo a )a Materia a 

la que pertenezcan . 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de inrlices 

llamado PTR_EXAM. NDX ) . El cual contiene los 

apuntadores para el ordenamiento de los e.x.~menes 

incluidos en la Base de Datos. 

La llave del indice es el campo MATERIA 

Estructura de la Rase de Datos 

!Jombre del C?..mpo 

MATERIA 
ACTUAL 

tipo 

l~umbrico 
lJurn E-rico 

Lo ng i t ud 

2 
3 

Descripción de Campos del Archivo ( CON_EXAM.DBF ) 

- 1-íATERIA => Clave de la M~terjB a la c ual perten~ce 

- l1CTUAL 
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- Archivo de la Base de Datos ( TAREA .DBF ) . 

Archivo en donde s e a l macenan todas las tareas con 

l a s c l ave s de sus respectivos problemas . 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de indices 

l lamados TAREA.NDX ) . El cua l contiene los 

apuntadores para e l ordenamiento de las tareas 

incluidas en la Base de Datos. 

La llave del indice TAREA.NDX son la concatenación 
de los c~Thpos MATERIA-OBJETIVO-COMPLEJO-CLAVE 

Est.rnct.ura de la Base de Dat.os 

Nombre de l Campo 

MATERIA 
FOLIO 
OBJETIVO 
Cül1PLEJO 
CLAVE 

tipo 

Num~rico 

Nurr.eri co 
C,'-ü'áCt.er 
Num~· rico 
NumE;.rico 

?" _ o 

Longitud 

2 
3 
4 
1 
3 



Descripción de Campos del Archivo ( TAREA.DBF ) 

- MATERIA 

- FOLIO 

- OBJETIVO 

- C011PLEJO 

- CLAVE 

=> Clave de la Materia a la cual pertenece 

el problema. 

=> Numero de folio de la tarea. ( Este es 

asignado en forma autombtica por el 

Sistema de acuerdo a la Materia, lo 

cual hace imposible la duplicación de 

los mismos ). 

=> Clave del Objetivo del cual pertenece 

el problema. 

=> Complejidad del problema . 

=> Clave del problema. 



-Archivo de la Base de Datos ( CON_TAR.DBF ). 

Archivo contador de tareas que sirve para la 

asjgnación de los folios a las tareas que van siendo 

incluidos en la Base de Datos de acuerdo a la Materia a 

la que pertenezcan. 

Este Archivo tiene aunado un Archivo de indices 

lJa11ado PTR_ TAR. NDX ) . El cua l contiene los 

apunt,adores para el ordenamiento de las 

incluidas en Ja Base de Datos. 

La llave del indice es el campo MATERIA 

Estructura de la Base de Datos 

Non:b.ce del Cét.rnpo 

!'íf<.TERIA 
ACTUAL 

t-ipo 

Hum(~rico 

Numt:rico 

Longitud 

2 
3 

Descripción de Campos de l Archivo ( CON_TAR.DBF ) 

toreas 

- M.t:TERJ A = > Clave de la Matér:i a a la cual pertenece 

- 1\CTUAL 

po:c el ]a 
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- Seouenoia de Operaoibn 

- Pasos para l a carga del Sistema. 

1. Encender la microcomputadora con el switch que 

se encuentra en la parte posterior de la 

mbquina del l a do derecho. 

2. Teclear la f echa en el f ormato mes/dia/año . 

3 . Teclear la hora e n el formato hh: mm 

4. Tec l ear la palabra "SJGEE" 

Ud. invocarb al Sistema . le darb la bienvenida 

y le pedira la Clave de Acceso de entrada, de 

ser acept8da le most r arA el Me nó Principal, de 

lo contrario tendrA dos oportunjdades mAs. 

- Pasos para Operar e l Sisten1a . 

Si es la primera vez que se usa e l Sistema, 

primeramente deb erA dar de Alta una Mat.eria, 

post~.;riorrnente los Objetivos a 1 os cu21 l es se pretende 

int,.rodtlcir Problemas. 

Las dembs opciones d~ J Menó Principa l tales como 

l3s Actu~li~~cjones, 

!J i:. i ] C l.- i C! S lo crea 
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- Sugerencia5 para llevar un me jor control de la Inf . 

Se recomienda a los usuarios del Sistema que desde 

un inicio se lleve un c ontrol tomando en cuenta lo 

siguiente : 

1) Primeramente, queda a disposición del maestro 

cat.alogar l os Problernéls que se clesen inclui r e n el 

Sistema, esto es, el maestro preperarA cada Problema 

asocibndole la siguiente Clasificacion : 

- M~teria a la que pertenece el Problema. 

- Objetivo al que pertenece el Problema. 

- Complejidad, 

dificult-ad. 

que se considera segun su grado de 

* La Clasificación es la base primordial del Sistema. 

2) Se recomienda generar periódicamente los Cat6logos 

de los Problemas para HS i tenerlos actualizados. Esto 

es, para que e n un dt-t.erminndo momento cnalquier 

maes~ro verifique los Cat~logos ya sea con el fi n de 

elegir uno o varios Problemas para la generacibn de 

exámenes y /o tareas, o simplemente porque desea agn.:!gar 

un nuevo FrobJ-::ma y se prett.:ude que no 

ProbltHn.as dupl i cactos en el S j stema. 
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3) Seria recomendable llevar un registro por materia 

sobre la generación de exAmenes como se muestra en la 

sigue::nte hoja. 

4) Seria recomendable hacer una Depuración de Archivos 

al final del periodo escola r, o bien, cnando se hallo.n 

hecho una gran co.ntidad de bajas y ya no se desee 

recuperar esa infol'mación. 

NOTA Cuándo por r·quivocación se ent.ró P.n aJ gt':m l1ódulo 

para el cuétl no 
, 
oesea • .;?.tar, solo basta con 

t.ec]ear "-1" en la clave de la rnateria y 
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INSTITUTO F R.ANCO MEXIC.A.NO 
SISTEMA GENERADOR DE EXAiv1ENES 

O LAVE . . 
MATERIA: 
--

TIP~ FOLIO FECHA ELAB. 

-

_j 

M.A.EST RO QUE DESARROLLO 



. O¡'G~~ o, "- L-



El Sistema da mucha facilidad y protección para el 

manejo de los datos contenidos lo cua l creo que es un 

Sistema completo , pero hablando de posibles mejoras 

para un futuro, pudi~semos decir que el Sistema sea 

inteligente, esto es, que se haga una insta lación del 

Sist~ma, en el cual se har& un chequeo de espac io 

disponible en disco y pueda contestar a las siguientes 

'tres pr.:-guntas : 

1. Cu.~l es el r~,.~ximo de l·1ateri as que puedo usar 

teniendo un di seo de "X" t1bytes y deseando 

manejar "Y" Problemas ? 

2. Si quiero w~nejar "X" Haterías con "Y" 

Problem0s. Qu~ di~co n~cesito ? 

3. Qué t .antos Probl t:mas puedo t.ener con "X" 

Mat.e:d as e n un d:i seo de "Y" Mbytes ? 
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CONCLUSIONES 
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Con este Proyecto se trat6 de ayudar al Instituto 

y m~s abn a los maestros en cuanto al poder llevar a 

cabo la elaboración de exAmenes y/o tareas para cubri r 

mAs precisamente los objetivos establecidos e n el plan 

de trabajo de la materia. 

Es un Sistema muy completo, por lo cual, creo que 

se cubrieron las necesidades del Instituto y con un 

buen uso se le puede sacar mucho provecho, ya que la 

mayoria de los Institutos o Colegios no cuentan con un 

Sistema Computacional de este tipo . 
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5tituto Franco Mexicano . 
5tena Generador de Examenes. 15/May/1988 

2.0:01:53 

------------< < < B I E N V E N I D O > > >--------------

~ Teclee Clave de Acceso [ 

-------------------------------------SIGEE__j 



stituto Franco Mexicano. 
stema Generador de Examenes. 15/May/198 

2.0:.05:38 

--------------------~ << M E N U P R 1 N C 1 P A L >>r--------------------

1. ALTAS . 
2. BAJAS . 
3. CAMBIOS. 
4. CONSULTAS. 
5. GENERAR LISTADOS. 
6. CREACION DE EXAMENES 

Y/0 TAREAS. 
7. EVALUACION DE EXAMEN . 
8. UTILERIAS DE AYUDA. 

9. TERI'!INAR. 

---------------------------------------------------------------------------- SIGEE--

Registrar Materias 1 Obj./ Act./ Prob. o Agregar Prob.a Examenes . 

stituto Franco Mexicano. 
stema Generador de Examenes. 15/May/198 

2.0:.06:27 

--------------------~<< M E N U P R I N C I P A L ))'r--------------------

l. ALTAS. 
2. BAJAS . 
3. CAMBIOS. 
4. CONSULTAS. 
5. GENERAR LISTADOS. 
6. CREACION DE EXA~ENES 

Y/0 TAREAS. 
7. EVALUACION DE EXAMEN . 
8. UTILERIAS DE AYUDA. 

9. TERMINAR. 

1. Al Directorio de Materias. . 
2. Al Directorio de Objetivos. 
3. Al Directorio de Actividades. 
4. Al Banco de Problemas. 
5. Agregar Problemas a Ex amenes 

ya Existentes . 

6. Regresar al Menu Anterior. 

---------------------------------------------------------------------------------SIGEE-

Agregar un nueva :1ateria al Sistema. 



tituto Franco M~xicano . 
tema G~n2rador de Exanenes . 15/May/1988 

2.0:fí8:03 

------------< < < M E N U P R I N C 1 P A L >>T--------------------, 

• ALTAS. 
• PAJ ,'.S. 
:. CAt'!BlOS • 
. CONSULTAS . 
'· GENZR.'~R LISTADOS . 
'. CF:EAC ION DE EXAMH'ES 

Y/0 TAREAS . 
EV~LUACION DE EXAMEN. 

. UTILERIAS DE AYUDA. 

TE:R:1INAR. 

------------------ SIGEEJ 
Cancelar Hat~rias 1 Objeti~os 1 Actividades 1 Problenas. 

tituto Fra.nco t.exicano . 
tt-raa G-?r1er-ador de Exa,l:enes. 15/Hat. 1 i ·~88 

20:0o:42 

------------------< < < M E N U P R 1 N C I P A L >>'r-----------------. 

• ALT~S. 
~. Br..: AS . ~ 
1, CAMBIOS . 
t. CO'-lSULTAS. 
~. G:=:! .ERA.R LISTADOS. 

C?EACION DE EXr~E~ES 
Y/0 T.C\REAS. 
E~ALUAClON D~ EXAMEN . 
UT!LERI'3 DE AYUDA. 

TERMJN.O,R. 

1. Al Directorio d e M2terias • 
2 . Al Directorio e Objetivos. 
3 . Al Directorio de ActividaGes . 
4 . Al Banco de Probl~. as . 
5. Eliminar Proble~as en un (1) 

Examen ya Existente. 
6. Eliminar Probl ~mas en TODOS 

los Examenes ya Existentes. 

7. Re r~sar al Menu Anterior. 

---- ---------- SIGEE 

Cancelar una Materia del Sist~ma. 



stituto Franco Mexicano . 
stema Generador de Examenes . 15/May/198E 

2.0:11:18 

-----------< < < M E N U P R I N C I P A L >>r------------

1 . ALTAS . 
2. BAJAS . 
'3. CAt-lBIOS.j 
4. CONSULTAS. 
5. GENERAR LISTADOS. 
6. CREACION DE EXAME~ES 

Y/0 TAREAS. 
7 . EVALUAC ION DE EXAt1EN. 
8. UTILERIAS DE AYUDA. 

9 . TERMINAR . 

----------------------------------------------------------------- SIGEE--

t'iodificar Materias 1 Objetivos 1 Actividades 1 Problemas. 

1stituto Franco Mexicano . 
istema Ge~erador de Ex?menes. 15/May/192 

2.0:11:54 

----------------------~<< M E N U P R I N C I P A L >>~------------

1. ALTAS . 
2. BAJAS. 1. Al Directorio de Materias. 
3. CAMBIOS. 
4 . CONSULTAS. 

2. Al Directorio de Objetivos . 
3. Al Directorio de Actividades. 

5. GENERAR LISTADOS . 4. Al Banco de Problemas . 
6. CREACION DE EXAMENES 

Y/0 TAREAS . 
7. EVALUAC ION DE EXI'.! tEN. 

5. Regresar al Menu Anterior . 

8 . UTILERIAS DE AYUDA . 

9. TERMINAR. 

--------------------------------------------------------------------- SIGEE-

Mndificar· el Nombre de una tlateria. 



;tituto Franco Mexicano . 
;tema Generador de Examen es . 

---------------------<<< M E N U 

l . ALTAS. 
~. BAJAS . 
3. CANBIOS. 
~. CONSULTAS .~ 
). GENERAR LISTADOS. 
,. CREACION DE EXAHENES 

Y/0 TAREAS . 
~. EVALUACION DE EXAMEN . 
~- UTILERIAS DE AYUDA . 

~. TERMINAR. 

15/May/1988 
20:12:33 

P R 1 N C I P A L >>~--------------------, 

----------------------------------------------------------------------------SIGEE 

Consultar Mat ./ Obj./ Act ./ Prob./ Prob.borrados 1 Examenes . 

~tituto Franco Mexicano . 
;te~a Generador de Examenes . 

--------------------< < < M E N U 

L • ALTAS. 1. 
~ . BAJAS . 2. 
3. CAI"lBIOS . 3. 
L CONSULTAS. 4. 
). GENERAR LISTADOS . 5. 
3. CREACION DE EXAMENES 6. 

Y/0 TAREP.S . 
'1. EVALUACION DE EXAMEN . 7. 
j. UTILERIAS DE AYUDA . 

~- TERNINAR . 8 . 

15/May/1988 
20:13 :32 

P R I N C 1 P A L >>~--------------------

Al Directorio de t'aterias . 
Al Dir·ectorio de Ob{etivos . 
Al Directorio de Ac ivi dades . 
Al Bar.co de Pr-oblemas . 
General a Problemas por Objetivo. 
Problemas que fueron borrados 
Tem~oralmen te. 
Al anca de Examenes . 

Re9resar a l f'1enu Anterior. 

-------------------------------------------------------------------------- SIGEE---

Consu ltar los Nombres de las Materias de l Sistema . 



títuto Franco Mexicano. 
te~a Generador de Examenes. 15/Hay/1988 

20 :15:59 

--------------------<<< M E N U P R I N C I P A L >> '~--------------------~ 

ALTAS . 
. BAJAS • 
. CAMBIOS. 
. COI'lSUL TAS • 
. ')E> :..C:RAR LISTt.DOS. f 
• LREACION DE EXAMENES 

Y 1 O T r'\I=:EAS • 
. EVALUACION DE EXAMEN • 
. UTILERIAS DE AYUDA. 

Imprimir Cata l ogas 

.tituto Franco Mexicano . 
;tema Generador de Examenes . 

Mat./ Obj./ Act./ Prob ./ o Tareas . 

SIGEE 

15/May / 1988 
20:16 : 34 

---------------------<<< M E N U P R I N C I P A L >>~------------------~ 

ALTAS . 
!. BAJAS . 
J. CA;-U::IOS . 
l. CONSULTAS . 
j. G~N~RMR LISTADOS . · 
3. CREAC ION DE EXAt~ENES 

Y /0 H~REAS . 
7 • EVALUACION DE EX~MEN . 
~ . UTILERIAS DE AYUDA. 

~ . TERMIN!'1R . 

...--
1. 
2 . 
3 . 
4 . 
5. 
6 . 
7. 
8 . 

Cat ~l~_;o :!e ~at_eri;>s. t I'Jum ) • 
Catalogo de Materi~s. (Alfa) . 
Catalogo de Objetivos . 
Catalogo de Actividades . 
Cat.de Prob.por Mat. /Obj. / Com . 
Cat.de Prob.por Mat . /Ob j. 
Cat.de Prob.por Mat. 
I~primi r una Tarea . 

9 . Re3resar a l Menu Anterior. 

-- -------------------- SIGEE -

I mprim ir CatalC:go de Haterías en orden Numerico . 



;tituto Franc o Mexi cano. 
;tema Generador de Examenes. 15/May/1988 

2.0 : 17: 19 

------------< < < M E N U P R I N C I P A L >>~------------------~ 

l . ALTAS. 
~- BAJAS. 
~. CAMBIOS . 
~. CONSULTAS. 
5. GENERAR LISTADOS. 
,. CREACION DE EXAMENES1 

Y/0 TAREAS . 
~ . EVALUACION DE EXAMEN. 
3. UTILERlAS DE AYUDA. 

~. TERMINAR . 

Generados por Computador a o en forma Manual. 

stituto Franco Mexicano . 
ste10a Generador de Examenes . 

SIGEE 

15/May/1981: 
2.0 : 18:21 

------------< < < M E N U P R I N C 1 P A L >>~-----------

1 . ALTAS . 
2 . BAJAS. 
3. CAMBIOS . 
~. CONS JL TAS . 
5 . GENERAR LI STADOS. 
6. CREACION DE EXAu~~ES 

Y/0 TAREAS . 
7. EVALUACION DE EXAMEN . 
8. UTIL'~RIAS DE A'r'UDA . 

9. TERMINAR . 

1. Exaiten Generado pot" Computadora. 
2 . Examen Generado en forma Manual. 
3 . Tarea Generada en forma Manual. 

4 . Regresar al Menu Anterior. 

---------------------------------------- SIGEE--

Creacion de Examen con Problemas Seleccionados en forma Aleatoria . 



~·ituto Franco Mexicano . 
~tema Generador de Examenes . 15/May/1988 

20:~:23 

-----------< < < M E N U P R I N e I P A L >>~------------, 

L. ALTAS. 
~. BAJAS. 
3. cAmnos . 
L CONSULTAS . 
3. GENERAR LISTADOS . 
:, • CPEAe ION DE EXAt, _NES 

Y/0 TARf"AS. 
7. CV.".LU.'\C l._.~ I'E EXAt,~N . 
3. UTILER IAS DE AYUDA . 

~. TER~1INAR . 

---------------------------------------------------- SIGEE 

1\p licc.r Examenes por Pantalla o Impresora. 

;tituto Franco Mexicano • 
. t~;;,a Generador d2 Ex~ '?1<:?S . 15/l':ay/1 988 

20:21:36 

------------< < < M E N U P R I N e I P A L >> ~------------~ 

AL T.~ S . 
PAJAS . 

.• c:·,;~BIOS. 

• CONSULTAS. 
' · GB·!ERAR LI STADOS . 
' · CPC:AC ION DE EXAi1E:>I¿S 

Y/0 TPREAS. 
• ~ '" I_IJAC J,... ! E EXA~1EN • 
. UT!L~PT'\S DE AYUDA . 

. TERNH!f\R . 

---------------- - ----

1. Por Pantalla . :J 
2 . Por I mpresor a . 

3 . Regre~ar a l Me~~ An~erior. 

------------------------- -- SIGEE 

icar e l Ex~~en en for~a inter2ctiva con el Sistema obteni~ndo Cal.inmediata . 



stituto Franco Mexicano . 
stema Generador de Examenes. 15/Hay/1981: 

2.0:22 : 4 4 

------------< < < M E N U P R 1 N e 1 P A L >>~--------------

1. ALfAS . 
2 . BAJAS. 
3 . CAMBIOS . 
4. COHSULTAS. 
5. GEN¿RAR LISTADOS. 
6. CR>= !:\C ION DE EXA.1Et.JES 

Y/0 TAREAS . 
7 . EVAI.UAC 1 ON DE EXAMEN . 
8. UTILERIAS DE AYUDA. 

9 . TERI'IINAR . 

-- - ----------- ------------- SIGEE-

Reindexar o D~purar Archivos 1 Recuperar Problemas dados de baja . 

stituto Franco Mexicano . 
stema Generador de Examenes . 15/May/1981: 

20:23:20 

--------------< < < M E N U P R 1 N e I P A L > ))~- -----------

1. ALTAS . 
2 . BAJAS. 
3. eAtiB!OS. 
q_ CONSULTAS . 
5. GEtlERAR LlSTf~DOS. 
6 . CREAC10N DE EXAM'~ES 

Y/0 TAREAS. 
7. EVALUACION DE EXAMEN . 
?. UT!L:SRTI\~ DE AYUDA . ". 

9. TEI<HINAR. 

1. Reinde~ar Archivos del S~~t- ~. 
2. Depuracion de Archivos del Sistema. 
3. Recuperacion de un (1} Problema dado 

de Baja e n for 11a T2 , ora l. 
4. Recupera.cion de todos los ProbleJ"'as 

dados de Baja en forma Te·¡aral . 

5. Regresa~ al M~nu Anterior . 

---------- ---------- SIGEE-

Re indexar o !h::purar ,'\r·c:. i vos 1 Re r •1per·ar· Prob 1 C.:'!las dddos ti. e baja. 
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nst•tuto Franco Mexicano. 
istema Generador ce Exameres 
ecna ae Elaborac.on 15 /~ay/1988 

atalcgo ae ~3t2r.as por orcen A:faoet•co . 

e 1.3ve 
l•1ater ia 

2 

8 
3 

7 
4 

5 

9 
6 

Norrore ce la M~teria 

CIENCIAS NATURALES 
CIENC.AS S0CIA_ES 
.:: 1 v 1 ·=.r.-.o 
F!SICA 
OC:OC·RAF 1 P. 
1 h~GLE~= 

1 ",A 1 E.l1iA- 1 C f\'?. 1/ 1 

O!=;IEI'!TA(,I•:'u VO•:AC i()! IAL 
QU !l·il CA 



nstituto Franco Mexicano. P => ..... 
·- :'1. 

; i sterna ·:,ererador rje E1 -:1:1t:ne5 
·ecr,.3 oe E 1-:sborac ion . 15 r-;.;:,y/ H·88 

atalogo de Oojetivos. f\·1a ter- t a r.•1ATEf•1A T 1 C AS V 1 

et1VO D E S C R 1 P C 1 O N 

~1. 1 RESOLVERAS OPERACIONES DE SUMA, RESTA, MULTIPLICACI0N CON ENTEROS Y 

DeCIMALES. 

) 1 2 

) 1 3 

) 1 . 4 

) 1 . 5 

) 1 . 6 

) 2 . 1 

)2 2 

) -:> -::• ...... . ·-· 

>2 4 

)2. 5 

)2 6 

)2 . 7 

AFIANZARAS EL AL:<:)RITf•1C> DE LA DrV12-ION CCt~ EI>~TEF;OE: < 2 •:> r.~,c,=: D C.2-liC:>:::~ 

EN EL D I VISOR ). 

EFECTUARAS CORRECTAMENTE, :':'~!'l;ü.:;:: DE c;,UEBñl:l.DO::; Et,f TOC•AS "3US fCOF,'>':AS 

RECORDARAS LAS CLfl.~-ES DE L 1 tJEAS Y P t·~(:::,ULOS. 

MA~EJARAS CORRECTA~ENTE LA NEGACION DE UNA EXPRESION ( LOGICA ) . 

RE~OL VE:. RAS PRC•BLEf-:AS R.C. Z•:¡!\J.AC•OE QUE 1 ¡,·;PL 1 OU::CN L .ü,-3 CU·\TRO OPEF:P.C 1 C•l'!ES 

8.A:3 1 CAS. 

AF 1 AN ZAF:AS TUS C'ONOC 1 ¡,.¡ 1 ENTCJ:':. ~-C>8RE EL S 1 S 1.-;"\.A lviETR 1 CO D,:::C 1 tv:A L. 

( MEDIDAS DE LONGITUD ) 

AF 1 RMARAS EL CONCEPTO DE TF; 1 ANGULOS Y •:·LJADR 1 U\ TEROS 

AFI.C.~_ARAS TUS CONOCIMIEIJTOS SObRE NUMEROS ROMANOS . 

=:ES•:•L V~RAS PROBL ::_::r,··.As RA zn• !!~C":-··3 C•UE 11·1PL 1 C•'-'EN LA '=- CUA rRO OPERAC 1 C "JFS 

BA21CAS. 



lnstrtuto Franco Mexicano. 

3ist~ma ·3~neraoor ae E>:am:::nes. 
~ecn.s •je El.sooracion: 15/M.::\y/ 1988 

:atalogo de Ac t ivrd6d~s . Mater ia 

\C t O E S C R 1 P C 1 O N 

Pe.g. 

rv1ATEMAT 1 CAS V 1 

1 1 . 1 REA L IZA EN TU CUADERNO DE EJERCICIOS A Y C DE SUMAS Y RESTAS.MAT .ACT. 

PAG. 44 

1. 1 2 CHECANDO TUS RESPU~STAS, RESUELVE LAS ~ULTI~LICACIONES CON F~CTORES 

DECIMALES DE LA ACTIVIDAD 80, PAG. 46 DE MAT.ACTIVAS. 

2 1 EN TU LIBRO DE ALFA, Rt:::=.u:::LVE LAS DIVf2.10t-,!E:3 [>E LAS PAGS. 32 Y 

. 2. 2 U~ ANDO TU RLOCK, HAZ LAE or:•El'iAC 1 ONES DE LA ACT 1 V 1 C•AO 89, 1 NC 1 SO "A" . 

LUEGO PASA LAS RESPUESTAS AL LIBRO MAT ACT. PAG 51 

. 3 PR 1 MERO C8f.ERVA LU3 F ~IEMPLOS DE :3Uí,1A DE QI.JEBRAO•JS DE LA ACT 1 V 1 DAD 126, 

LUEGO REALIZA LOS EJERCICIOS ~AT.ACT. PAG . 77 

.3. 2 COl~CENTRA TU ATENCICN EN EL ;,K•DE~O C•E "3UMA DE QUEBRADOS DE LA ACTIVI-

DAD • 30, YA <:.·U~ LO E.I-HE '·JOJSTE RE?UELVE CUIDADOSf.rvlENTE El E • .JERCICIO, 

3 .3 EN TU CUADERNO ALFA, EFECTUA LAS ADICIONES DEL # 3 PAG 54 



!nst.tuto Franco Me~1cano 
S1Stt::ma Get~erador '~~ Ex-:\n.-::-ne-=:. 
Fectlo oe E lat•orac ion : 15/i"··3Y/ 1<;-é\8 

catalogo ae Proolemas 

Objetivo o 1 . 3 

Pég. 

1\1.:\ter 1 a . r~lA TEIV1A T 1 CA S V 1 

EFECTUARAS CGRRECTAMENTE, SUMAS DE QUEBRADOS EN TODAS SUS FORMAS. 

ve. 

2 

'J -· 

4 

2 

16/4 + 8/4 + 10/4 ·-
A) 8 1/2 8) 

;;e~.pue =· ta A 

4/15 + i5/6 ... 7/6 

A) 4 1/~. 8 ) 

F;e~.pu 'Sta A 

r 
-.J 4/3 + 2/3 + 

A> (.> 2/9 8 ) 

F. e:::. :JU e'=· t a 8 

2 1/2 -r 3 4/2 = 
A> 5 1/2 8) 

r-e..:.pL~~s t a S 

3 2/4 + 1/6 + 
A) 2 1/6 S> 

r:¡'= spue~. ta D 

5 i/8 + 2 

A> 9 3/8 
:.:::/4 + 

S> 

e 

34/12 

= 
·-=· -· :::/4 

6;·.:· 

10 

{ • / ':> 
1' c.... 

..., 
c. 3/2 
4 1/6 

3/6 = 
8 :=:/4 

O E S C R 1 P C 1 O N 

C> ,;, 4/12 [l) 3 5/12 

vc.tor ( , - 1 o) 5 compleJ 1C1C\d 

C> 4 1/4 D> 4 ·,;2 

'1::& . .., IC>r ( ~- í o ) 5 CC>mp 1 e .i ioac 

C> 6 12/0 Qj .9 1 1::: 

ve.tor ( ; - 1 o ) ; (• c.:.mpleJ iCJad 

C.) 6 1/2 [1) 15 1 / 4 

VctiOr ( 1- 1 o) 5 ccmptej ioad 

C) 7 1 1 1 2 [l) 8 1 /6 

Valor" ( 1- i o) (~. c.:.mp 1 e J .cae: 2 

e > :3 ::::; 8 0) 9 3/4 

v~. 1 C•r 1-10) 6 ·::omp 1 e j i Cl<"?o a 2 



1nst1tuto Franco Mexicano. 
S1stema Generador de Examenes . 
Fecna de Elaboracion : 15/May/1988 

E~<amen Qu 1 ncena l. Fol io 2 Mater1a 1 1\lATEMAT 1 CAS 

E>;·amen del Maestro 

1 - 48 .93 + 675.9 + 58 + .490 = 
A> 683.32 8) 773 32 C> 783 32 0) 782.32 

Respue5ta e Valor (1-10) 5 

' - 38.04 - 6.748 = 
A>31.2B2 8) 31 . 1 92 C>31.392 D) 31.292 

Respue~.ta D va 1 o r < 1 - 1 o > 5 

3.- 6 007 + 48.90 + .69 + 432 
A) 487 .5 97 8) 487 497 C> 387.597 0) 477 597 

Respuesta A Valor <1-10) 6 

4.- 16/4 + 8/4 + 10/4 = 
A> 8 1/2 8) 34/12 C> 6 4/12 [>) 3 5/12 

Respue:sta A Valor <1-10> 5 

5.- 4/6 + 15/6 + 7/6 = 
A> 4 1/3 8) 3 3/4 C> 4 1/4 0) 4 1 12 

ne..Spuesta A Valor <1-10) 5 

6.- EL ANGULO RECTO TIENE 90 GRADOS ? 

A) VERDADERO 8) FALSO 

Respuesta : A Vi3IO r (1-10) 4 

7 - L X L ES LA FOR~ULA PARA SACAR EL AREA DE UN REGTANGULO ? 
A) VfRDADERO E> FALSO 

Valor <1-10) 4 

Pag 

VI 



lnstttuto Franco Mexicano. 
S:ste~a Generador ce Examenes 
Fe e 11 a a e E 1 a ti o rae i o n : 1 s 1M a y 1 1 9 8 8 

Examen : Quincenal. FO 1 iO 2 Materia 

Examen del Maestro . 

TENIA $ 43,215 EN EL BANCO, (,ASTE 5 5, 843. 
Al $ 37,372 8) $ 36,372 C> $ 37,272 

Valor <1-10> 8 

Pag. 

1 1-I,ATEI.IlATICAS VI 

CUANTO IV!E QUEDA ? 
o) $ :=:6. 362 

2 

' - < CUANTAS CAJAS DE FF:UTA SE COt··1PLETAN, S 1 HAY 8, 649 FRUTA~. Y A CADA U~IA LE 
CABEN 25 FRUTAS ? 
Al 345 8) 8,624 C> 245 0) 216,225 

Respuesta : A Valor <1-10> 8 

•.- CGMPRE S LIBROS A$ 8,415 C/U 9 PLUMAS A 5 124.15 C/U , UNA MOCHILA EN 
5 3,749 80. ( CUANTO REC IBO A CAMB IO SI PAGUE CON UN BILLETE DE $ 50,000. 
A) $ 13,057 . 76 Bl 5 1 ,357 89 C> S 3,057 . 85 Ol $ 13,057 . 89 

Re.;:.puesta : C 

- SI AHORRO$ 525 00 POR MES 
Al $ 6,300 B> s 2,625 

Respue:=. ta o 

Valo r (1-10) 10 

CUANTO AHORRARE EN S A%08 ? 

C) S 12,600 O> 5 31,500 

valor <1-10> 8 



Instituto Franco Mex1cano 
Sistema Generador de EAamenes. 

Pag. 

~xame n : Quincenal. FO 1 10 2 Mater ia MATEMATICAS VI 

\Iomb re Num. Gpo Fecha 

- 48.93 + 675.9 + 58 + .490 = 
A> 683.32 8) 773 .32 C> 783.32 D> 782.32 

- 38.04 - 6.748 = 
A> 31.282 8) 31 H2 C> 31 392 D) 31 . 292 

6.007 + 48 90 + .69 + 432 = 
A) 487 597 8> 487.497 e> 3E:7 597 0) 477 597 

- 16/4 + 8/4 + 10/4 = 
A> 8 1/2 8> 34/12 C> 6 4/12 0) 3 5/12 

- 4 /6 + 15/6 + 7/6 = 
A> 4 1/3 8> 3 3/4 C> 4 1/4 D> 4 1/2 

- EL ANGULO RECTO TIENE 90 GRADOS ? 
A> VERDADERO 8> FALSO 

- L X L ES LA FORMULA PARA SACAR EL AREA DE UN RECTANGULO ? 
A> VERDADERO 8) FALSO 

-TENIA $ 43,215 EN EL BANCO, GASTE 5 5,843. 
A> $ 37,372 8) $ 36,372 C) $ 37,272 

CUANTO ME QUEDA ? 
0) $ 36,362 

- < CUANTAS CAJAS DE FRUTA SE Ca~PLETAN, SI HAY 8,649 FRUTAS Y A CADA UNA LE 
CABEN 25 FRUTAS ? 
A> 34~ B> 8,624 C> 245 D> 216,225 



1 nst 1 tuto F:·a,-,co ¡,.¡-=:, 1 ce~no 

Si 5 tema G•:r .e r- 0::\cor de E;-,amene s . 

FO J iO ., ,_ 

Nombre t!um : 

- C~~PHE 5 LIBPOS A $ 81415 C/U . 9 0Ll~PS 

$ 3 1 749 -'30. ( CUANTO f-.ECIEtO A ,-Jl'-1810 :31 
A)$ 131057 76 B> $ 1 ,-i!)"/29 t_:) 

Pag 2 

1 lllf\1 EMAT 1 CAS V 1 

Gpo. : ___ _ Fectla 

A$ 124 .1 5 C/U 1 UNA MOCHILA EN 
P/'.C,UE CCN l'N BILLETE DE $ !501000. 

[¡) $ 13 1057 -'39 

- "3 1 Al 'C'F-.RC> $ 525 00 P!)-\ l-1ES. < rl .c.:~ fü AI-'·:'Rt:.'Aríf:. EN 5 /1'1.0:3 ? 
A ) $ 6 1 : ·'i O 8 ) S 2 1 6 :::: 5 •: i $ 1 2 , ~· •) O D > ~ 3 1 , 5 O O 


